Elegir el juego es solo
parte de la diversion. ..
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...jugar los nimeros en el boleto

es cuando comienza la accion!

\J— __) A Nueva categoria de producto de loteria

i Pick 'n Play es un concepto innovador y una nueva categoria de producto de loteria que
Al DE LOTERIA abre una nueva dimension en juegos en linea y permite impulsar un importante crecimiento
en las ventas de billetes de loteria en su jurisdiccion.

Combinando los mejores atributos de
ambos juegos, instantaneos y en linea

El punto central de Pick ‘n Play es una tarjeta tematica de juego vibrante que se puede adquirir en el punto
de venta minorista. La tarjeta Pick 'n Play por si misma no tiene ningln valor hasta que es activada. Cuando
el vendedor escanea la tarjeta de juego con el lector de cddigo de barras, el sistema central genera, al azar,
un boleto de juego en linea predeterminado. La informacion del boleto en linea es utilizado para jugar en

la tarjeta de juego. Para saber si gand, el jugador compara los numeros del boleto en linea impreso con la
tarjeta de juego.

Infinitas posibilidades en los puntos de venta

Pick 'n Play satisface la creciente demanda de los jugadores relacionada con los resultados inmediatos y el
entretenimiento de juegos interactivos. Permite que la experiencia del jugador sea realmente extraordinaria
e intensa en cualquier punto de venta minorista tradicional o establecimiento de loteria.

Los juegos Pick 'n Play se pueden jugar en practicamente todos los temas y estilos, ya sean de marca o no,
de juegos de premio instantaneo.

Para obtener mas informacion acerca de Pick ‘'n Play o para hacer preguntas relacionadas con los nuevos
juegos de GTECH, comuniquese con su representante local de GTECH.

© 2005 GTECH Corporation. Las marcas comerciales y los logotipos contenidos en este documento son marcas de propiedad de o con licencia de GTECH Corporation. BATTLESHIP es una marca
comercial de Hasbro y se utiliza con permiso. © 2005 Hasbro. Todos los derechos reservados. El nombre y el logotipo de MONOPOLY, el disefio particular del tablero de juego, las cuatro casillas de las
esquinas, el nombre y el personaje MR. MONOPOLY, los elementos particulares del tablero y las piezas de juego son marcas comerciales de Hasbro de sus juegos immobiliarios y equipos de juego.

© 2005 Hasbro. Todos los derechos reservados.
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